Internetowy konkurs matematyczno-logiczny

ARCYMISTRZ MNOZENIA

organizowany w ramach obchodow X Swiatowego Dnia

Tabliczki Mnozenia

Najwazniejsze informacje o konkursie:

1. Udziat w konkursie jest bezptatny
2. Termin: 05.10.2020-17.10.2020

3. Konkurs rozgrywany jest w 5 kategoriach:

ALFA - klasy IV i mtodsi (szkoty z Polski), rocznik 2010 i mtodsi (szkoty spoza Polski)
BETA - klasy V i VI (szkoty z Polski), rocznik 2008 i 2009 (szkoty z zagranicy)
GAMMA - klasy VIl i VIII (szkoty z Polski), rocznik 2006 i 2007 (szkoty z zagranicy)
TEACHER - nauczyciele, koordynatorzy, dyrektorzy szkét biorgcych udziat w SDTM
OPEN - uczniowie szkét ponadpodstawowych biorgcych udziat w obchodach SDTM
oraz rodzice uczniéw uczeszczajgcych do szkét, ktére biorg udziat w SDTM

4. Zadania konkursowe to: tamigtéwki matematyczno-logiczne, ktére wymagajg od
uczestnikow logicznego myslenia oraz umiejetnosci w zakresie mnozenia i dzielenia liczb.

5. Harmonogram

Rejestracja - 29.09-5.10.2020

| ETAP - eliminacje - 5-7.10.2020

Ogtoszenie wynikéw | ETAPU - 12.10.2020

Finat - 17.10.2020, godz. 9:00 (7:00 UTC)
Ogtoszenie wynikéw finatu - 18.10.2020, godz. 12:00

6. Jak si¢ ZAREJESTROWAC?



¢ KROK 1. Zgtoszenie szkoty do konkursu.
Szkote do konkursu zgtasza koordynator szkolny SDTM na stronie: REJESTRACJA
SZKOLY DO KONKURSU ONLINE . Po zgtoszeniu szkoty koordynator otrzymuje 5
KODOW (oddzielny kod dla kazdej kategorii).

o KROK 2. Przekazanie KODOW uczestnikom konkursu.
Koordynator przekazuje uczestnikom KOD umozliwiajgcy zarejestrowanie sie do
konkursu (kazda kategoria ma oddzielny KOD). Bardzo wazne jest, aby koordynator
przekazywat KOD wtasciwy dla danej kategorii. Zarejestrowanie sie w niewtasciwej
kategorii moze skutkowac¢ wykluczeniem uczestnika z konkursu.

e KROK 3. Zalozenie konta uczestnika.
Kazdy uczestnik wchodzi na strone rejestracji i wprowadza KOD, ktéry otrzymat od
nauczyciela. Nastepnie zaktada indywidualne konto uczestnika, podajgc swoj adres
mailowy, klase, rocznik oraz imie i nazwisko.

7. Przebieg | ETAPU (ELIMINACJI)

e Etap ten trwa 3 dni (od 5.10.2020, godz. 12:00 do 8.10.2020, godz. 12:00).

o Kazdego dnia uczestnicy loguja sie na swoje konto i pobierajg (w pliku pdf)
zestaw skladajacy sie z 6 zadan (kazda kategoria ma swoéj zestaw). Uczestnicy
maja 24 godziny na ich rozwigzanie i przestanie odpowiedzi.

o Odpowiedzi do zadan nalezy przesyta¢ za pomoca formularza on-line dostepnego na
stronie konkursu.

e Przy kazdym zadaniu podana jest informacja o jego wartosci punktowej. Za kazdag
poprawng odpowiedz do zadania uczestnik otrzymuje punkty (tyle, ile wynosi jego
warto$¢ punktowa). Za btedng odpowiedz do zadania uczestnik otrzymuje 0 punktow.

o Na podstawie tgcznej liczby punktow zdobytych w etapie eliminacyjnym ustala sie
kolejnos¢ miejsc w poszczegdlnych kategoriach: im wiecej punktéw, tym wyzsze
miejsce. Do FINALU kwalifikujg sie miejsca od 1 do 30.

8. Przebieg FINALU

e Uczestnicy majg 90 minut na rozwigzanie zestawu zadan.
e O kolejnosci miejsc w ramach finatu decyduje liczba zdobytych punktéw. W
przypadku rownej liczby punktow decyduje czas przestania odpowiedzi.

9. Nagrody

e Za miejsca I-lll (w kazdej kategorii) przyznawane sg medale, dyplomy, Karty
Grabowskiego "Tabliczka mnozenia", plecak i piornik.
e Zamiejsca IV-X (w kazdej kategorii) - dyplom, plecak i piérnik.

10. Zadania beda publikowane w nastepujacych jezykach: polskim, angielskim i
rosyjskim.
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